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Sentencias de selección

• Permite la elección de distintos caminos de 
ejecución en función del resultado de una 
expresión o del estado de una variable.
– LI

– VZLWFK

LI

• Ramificación condicional.
LI�FRQGLFLyQ�^

VHQWHQFLD��

`HOVH^

VHQWHQFLD��

`

• VHQWHQFLD[: simple o un bloque
• FRQGLFLyQ : expresión que devuelve un 
ERROHDQ.
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VZLWFK �,�

• Ramificación múltiple.
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VZLWFK �\�,,�

• H[SUHVLyQ puede devuelve cualquier tipo 
simple

• Los “valores” en FDVH deben tener un tipo 
compatible con el de la expresión.

• cada “valor” debe ser un literal único (no 
una variable)

• Los “valores” no pueden estar duplicados 
en las sentencias FDVH.
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Sentencias de iteración

• Tres tipos:
– ZKLOH

– GR�ZKLOH

– IRU

ZKLOH

• Sentencia de bucle básica.

• Repite una sentencia o bloque mientras su 
expresión de control sea verdadera.

ZKLOH�FRQGLFLyQ��^

��FXHUSR�GHO�EXFOH

`

• FRQGLFLyQ es una expresión booleana.
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GR�ZKLOH

• Para ejecutar el cuerpo del bucle ZKLOH al 
menos una vez.

GR^

��FXHUSR�GHO�EXFOH

`ZKLOH�FRQGLFLyQ��

IRU

• La forma general de la sentencia IRU es la 
siguiente:
0����2�3����������������4����������5*6������%����������5*6����
��������������7�

#�# �
$�
��
���
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• Primero LQLFLDOL]DFLyQ, luego se evalúa FRQGLFLyQ, 
se ejecuta el cuerpo y por último LWHUDFLyQ.

• “La coma” se puede usar como separador.

• Bucle infinito: IRU�����
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Sentencias de salto

• Tres tipos:
– EUHDN

– FRQWLQXH

– UHWXUQ

EUHDN

• Tiene tres usos
– Con sentencias VZLWFK

– Para salir de un bucle (Evitar!!)
– Una forma de “JRWR” (Evitar!!)

EUHDN�HWLTXHWD�



7

FRQWLQXH

• Continúa el bucle en el siguiente paso de la 
iteración

UHWXUQ

• Devuelve explícitamente desde un método.

• Provoca que el control del programa vuelva 
al método llamante.

• Aunque puede aparecer en cualquier parte 
de un método, existen convenios en su 
colocación.


