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Aritméticos

• Se utilizan para operaciones matemáticas, 
exactamente de la misma manera en la que están 
definidos en álgebra. 

• Los operandos deben ser de tipo numérico. 

• No se pueden utilizar estos operandos con tipos 
ERROHDQ.

• Se pueden utilizar con operandos de tipo FKDU. 

Operadores Aritméticos

2SHUDGRU 5HVXOWDGR

� 6XPD��WDPELpQ�HO�PiV�XQDULR��

� 5HVWD��WDPELpQ�HO�PHQRV�XQDULR��

 0XOWLSOLFDFLyQ

� 'LYLVLyQ�

� 0yGXOR

�� ,QFUHPHQWR

� 6XPD�\�DVLJQDFLyQ

� 5HVWD�\�DVLJQDFLyQ

 0XOWLSOLFDFLyQ�\�DVLJQDFLyQ

� 'LYLVLyQ�\�DVLJQDFLyQ

� 0yGXOR�\�DVLJQDFLyQ

�� 'HFUHPHQWR
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Operadores al nivel de bit

• Se pueden aplicar a los tipos enteros, ORQJ,
LQW��VKRUW� FKDU y E\WH. 

• Los enteros son con signo, el bit de mayor 
peso indica el signo

Operadores al nivel de bit
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2SHUDGRUHV�OyJLFRV�DO�QLYHO�

GH�ELW

• Son los siguientes: 	��_��A�y ~.
$ % $_% $	% $A% a$

� � � � � �

� � � � � �

� � � � � �

� � � � � �

Desplazamiento a la derecha sin 
signo

LQW D� ����

D� �D�!!!���

Para explicar qué es lo que ocurre, veamos la misma operación en formato 
binario:

�����������������������������������

���HQ�ELQDULR�FRPR�HQWHUR

!!!��

����������������������������������� ����HQ�ELQDULR�

FRPR�HQWHUR
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Operadores Relacionales

• Determinan la relación que un operando tiene con otro.

• El resultado de estas operaciones es un valor ERROHDQ. 

• Expresiones que controlan la sentencia LI y las distintas 
sentencias de bucles.
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Operadores Lógicos booleanos

• Operan únicamente con operandos ERROHDQ

• Resultado un valor ERROHDQ�
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Operadores Lógicos booleanos

B�C2DFEHG�IFJHE KFD2L�M NFO�G�IFJ

P QFRFS N�T�UWVHX�J
Y BHKZN�T�UWVHX�J
[ \ BHKZN�T�UWVHX�J
YHY BHK]D�^ZX�JHEWO�JFXHV�EWX�M VFO�J

PHP QFRFS D�^ZX�JHEWO�JFXHVHEFX�M VFO�J
_ R BW`aMF^WGHEFV�J]N�T�U2VHX�J
P
b Q L�V�U�^WGFXHV�T�^ QFRFS
Y b Q L�V�U�^WGFXHV�T�^cBHK
[ b Q L�V�U�^WGFXHV�T�^ \ BHK
bHb d U�M2GFNeG
_ b S VFLHO�V�^ O�V�JcG
fhg V�i2j�O�kWD�^1j�DWNFL�DZO�DFE�^WGHEFV�J

Tablas de los operadores Lógicos
booleanos

l m lon m lqprm los�m t l

iHGFNFL�D iHGFNFL�D iHGFNFL�D iHGFNFL�D iHGFNFL�D O�E�MWD

O�E�MWD iHGFNFL�D O�E�MWD iHGFNFL�D O�E�MWD iHGFNFL�D

iHGFNFL�D O�E�MWD O�E�MWD iHGFNFL�D O�E�MWD O�E�MWD

O�E�MWD O�E�MWD O�E�MWD O�E�MWD iHGFNFL�D iHGFNFL�D
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Operadores lógicos en 
cortocircuito

• Si se utilizan las formas || y &&, en lugar de 
las formas | y &, Java no se molestará en 
evaluar el operando de la derecha cuando el 
resultado de la expresión esté ya decidido a 
partir del operando de la izquierda.

LI�GHQRP � ��		�QXP��GHQRP!���

���

LI�F  ��	�H���������G �����

El operador de asignación

• El RSHUDGRU�GH�DVLJQDFLyQ es un único signo igual (=). 
• En Java, funciona igual que en el resto de lenguajes de 

programación. Su formato general es:
YDU  �H[SUHVLRQ�

• El tipo de YDU tiene que ser compatible con el tipo de 
H[SUHVLyQ.

• El operador de asignación tiene una interesante 
característica con la que puede no estar familiarizado: 
SHUPLWH�FUHDU�XQD�FDGHQD�GH�DVLJQDFLRQHV��Por ejemplo, 
consideremos el siguiente fragmento de código:

LQW [��\��]�

[� �\� �]� ��������DVLJQD�D�[��\�\�]�HO�YDORU�GH����
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El operador ?

• Su formato general es

([SUHVLyQ��"�H[SUHVLyQ���H[SUHVLRQ�

Precedencia de los operadores
u �
��*
��	�����*����$/�v�+�����
�

Operadores postfijo () []  .  expr++ expr--

Operadores unarios ++expr       --expr       +expr    -expr      ~       
!Creación o cast new            (typo)expr

multiplicativas *             /             %

aditivas +      -

shift <<  >>  >>>

relacional <  >  <=  >= instanceof

igualdad ==        !=

Bitwise AND &

Bitwise OR exclus. ^

Bitwise OR inclus. |

AND lógico &&

OR lógico ||

condicional ?:

asignación = += -= *= /= %= &= ^= |= <<= >>= >>>=
u �
��*
��	�����*����$/�v�w����x��
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Asociatividad

• Todos los operadores binarios excepto los 
operadores de asignación se evalúan de 
L]TXLHUGD�D�GHUHFKD.

• Los operadores de asignación se evalúan de 
GHUHFKD�D�L]TXLHUGD.


