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SArquitectura. Estructura de una applet.
SMétodos gráficos simples.
S La ventana de estado.
SGestión de eventos.
SEtiqueta APPLET de HTML.
SPaso de parámetros a las applets.
SSalida por consola.
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S Las applets son pequeñas aplicaciones a las que 
� se accede en un servidor de Internet, 
� se transmiten a través de la red, 
� se instalan automáticamente y 
� se ejecutan como parte de un documento de la red 

(página web).
S Las clases interactúan con el usuario a través del $:7

(y QR con las clases de E/S basada en la consola).
SCada applet es una VXEFODVH de DSSOHW.
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S Las applets están guiadas por eventos.
� El $:7 notifica a la applet el evento que se ha 

producido llamando a un gestor de eventos que la 
applet ha sobrescrito.

� La applet toma una acción y devuelve el control al 
$:7.

S La applet se ejecuta en un navegador compatible Java 
cuando encuentre una etiqueta $33/(7 en el archivo 
+70/.

S La clase $SSOHW extiende la clase 3DQHO de $:7.
� 3DQHO extiende la clase &RQWDLQHU, que a su vez 

extiende la clase &RPSRQHQW.
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SDefinido en $:7 (LPSRUW MDYD�DZW�
), 
SDebe ser sobrescrito por la applet.
S La applet llama a SDLQW�� cada vez que quiere mostrar 

su salida.
SEl parámetro *UDSKLFV: contiene el contexto gráfico 

que describe el HQWRUQR�JUiILFR�(para presentar la 
salida) donde se ejecuta.

SXEOLF YRLG GUDZ6WULQJ �6WULQJ PHQVDMH��LQW [��LQW \��

la posición 0, 0 corresponde a la esquina sup. Izq.
(no reconoce los caracteres de nueva línea).
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LPSRUW MDYD�DZW�
�

LPSRUW MDYD�DSSOHW�
�

SXEOLF FODVV $SSOHW��H[WHQGV $SSOHW�^

SXEOLF YRLG SDLQW �*UDSKLFV�J��^

J�GUDZ6WULQJ ��8QD�DSSOHW�VHQFLOOD���������

`

`
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S Las applets QR son ejecutadas por el LQWpUSUHWH�GH�
-DYD.

SEjecución:
� Dentro de un navegador web compatible con Java.
� Visualizador de applet: DSSOHWYLHZHU (JDK)

SPasos:
� Editar un archivo fuente de Java.
� Compilar el programa.
� Ejecutar el visualizador de applets especificando el 

archivo fuente de la applet.
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DSSOHWYLHZHU $SSOHW��KWPO
<applet code= "Applet0" width=200 height=60>
</applet>
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$SSOHW6WXE

$XGLR&OLS

$SSOHW&RQWH[W

$SSOHW

,QWHUIDFHV

&ODVHV
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S YRLG LQLW��
� Es el primer método que se ejecuta. Sólo se ejecuta 

una vez.
S YRLG VWDUW��

� Se ejecuta después de LQLW��. 
� La reinicializa después de que haya sido parada.

S YRLG SDLQW��
� Se ejecuta cada vez que se debe volver a pintar la 

salida de una applet.
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S YRLG VWRS��
� Se ejecuta cuando un navegador deja el documento 

HTML que contiene la applet (por ejem. Se va a otra 
pag.).

� Debe utilizarse para suspender hilos
S YRLG GHVWUR\��

� Se ejecuta cuando el entorno determina que la 
applet tiene que ser borrada completamente de 
memoria.

� El método VWRS�� siempre se ejecuta antes que 
GHVWUR\��. 
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��(VWUXFWXUD�GH�XQD�$SSOHW
LPSRUW MDYD�DZW�
�
LPSRUW MDYD�DSSOHW�
�

SXEOLF FODVV $SSOHW��H[WHQGV $SSOHW ^
SXEOLF YRLG LQLW��^��SULPHU�PpWRGR��

��LQLFLDOL]DFLyQ�
`

SXEOLF YRLG VWDUW��^��
���OODPDGD��UHDQXGDFLyQ�
�
��FRPLHQ]R�R�UHDQXGDFLyQ�GH�OD�HMHFXFLyQ�

`

SXEOLF YRLG VWRS��^��
FXDQGR�VH�SDUD�OD�DSSOHW
�
��VXVSHQGH�OD�HMHFXFLyQ�

`

SXEOLF YRLG GHVWUR\��^�
$O�WHUPLQDU�OD�DSSOHW
�
��UHDOL]D�OD�ILQDOL]DFLyQ�GH�ODV�DFWLYLGDGHV�

`

SXEOLF YRLG SDLQW �*UDSKLFV J��^�
&XDQGR�VH�UHVWDXUD
�
��YXHOYH�D�GLEXMDU�OD�YHQWDQD�

`
`
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SEl método está definido en $:7.
SSe ejecuta cuando una applet ha solicitado que se 

vuelva a pintar una parte de su ventana.
S La versión por defecto:

� rellena una applet con el color de fondo y
� después llama al método SDLQW��.

SUna forma de evitar esto es sobrescribir XSGDWH��.
�������	�	
��	
����������������������	��������
� �!	"�#

$�% ���	�&�	�	���'���)(*�+���,�	��(��+�&(�� %�$

-

�������	�	
��	
����'���	�)(��.�����	���/�/�	
	 �!	"�#

��������������!	"�0

-
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SPertenecen a la clase &RPSRQHQW.
S YRLG VHW%DFNJURXQG�&RORU�QXHYR&RORU�

� Da un color a la ventana de una applet.
S&RORU�JHW%DFNJURXQG��

� Obtiene el color actual de fondo.
S YRLG VHW)RUHJURXQG�&RORU�QXHYR&RORU�

� Da el color de primer plano, por ejemplo al texto.
S&RORU�JHW)RUHJURXQG��

� Obtiene el color de primer plano.
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/D�FODVH�&RORU�GHILQH�ODV�VLJXLHQWHV�
FRQVWDQWHV�SDUD�HVSHFLILFDU�FRORUHV

&RORU�EODFN

&RORU�F\DQ

&RORU�GDUN*UD\

&RORU�JUD\

&RORU�JUHHQ

&RORU�OLJKW*UD\

&RORU�EOXH

&RORU�PDJHQWD

&RORU�SLQN

&RORU�UHG

&RORU�ZKLWH

&RORU�\HOORZ

&RORU�RUDQJH

S Ejemplo:

VHW%DFNJURXQG�&RORU�JUHHQ�

VHW)RUHJURXQG�&RORU�UHG�

Ejemplo: Applet3.java
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SPara actualizar la información mostrada.
YRLG UHSDLQW��

YRLG UHSDLQW�LQW L]T��LQW VXS��LQW DQFKR��LQW DOWR�

YRLG UHSDLQW�ORQJ�WLHPSR��en milisegundos
YRLG UHSDLQW�ORQJ�W��LQW L]T��LQW VXS��LQW DQFK��LQW DOW�

SEjemplo: Applet4.java
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SHay varios tipos de eventos, los más comunes son 
generados por el ratón, teclado y elementos de control.

STodos los eventos están dentro de un objeto (YHQW.
S La clase (YHQW es parte del $:7.
S Los métodos de los eventos del ratón son heredados 

por $SSOHW y los hereda de &RPSRQHQW (y los puede 
sobrescribir)
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S ERROHDQ PRXVH'RZQ�(YHQW R��LQW [��LQW \�
1 Se ejecuta cuando se pulsa un botón del ratón.

S ERROHDQ PRXVH'UDJ�(YHQW R��LQW [��LQW \�
1 Se ejecuta cuando se mueve el ratón con un botón pulsado.

S ERROHDQ PRXVH(QWHU�(YHQW R��LQW [��LQW \�
1 Se ejecuta cuando el ratón entra en la ventana.

S ERROHDQ PRXVH([LW�(YHQW R��LQW [��LQW \�
1 Se ejecuta cuando el ratón sale de la ventana.

S ERROHDQ PRXVH0RYH�(YHQW R��LQW [��LQW \�
1 Se ejecuta cuando el ratón se mueve.

S ERROHDQ PRXVH8S�(YHQW R��LQW [��LQW \�
1 Se ejecuta cuando se deja de pulsar un botón del ratón.
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SSi el usuario pulsa una tecla cuando la applet está 
seleccionada se produce un evento de teclado.

SERROHDQ NH\'RZQ�(YHQW R��LQW WHFOD�
2 Se ejecuta cuando se pulsa un botón del ratón.

SERROHDQ NH\8S�(YHQW R��LQW WHFOD�
2 Se ejecuta cuando se pulsa un botón del ratón.

SPara letras, números y símbolos de puntuación, el 
valor contenido en WHFOD se puede convertir a FKDU.

SEjemplo: Applet7.java
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/RV�HYHQWRV�GHO�WHFODGR��WHFODV�
HVSHFLDOHV

)� Tecla de función F1

«�)�� … Tecla de función F1

&RQVWDQWH &RUUHVSRQGHQFLD

3*'2:1 AvPág

3*83 RePág.

/()7 Cursor izquierdo

5,*+7 Cursor derecho

83 Cursor arriba

'2:1 Cursor abajo

+20( Inicio

(1' Fin

Ejemplo: Applet8.java
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<$33/(7
[&2'(%$6( = 85/%DVH] 
[&2'( = $UFKLYR]
[$/7 = 7H[WR$OWHUQDWLYR]
[1$0( = QRPEUH,QVWDQFLD$SSOHW]
[$/,*1�= $OLQHDPLHQWR]
[963$&( = SL[HOHV]
>
[3$5$0�1$0( = 1RPEUH$WULEXWR 9$/8(� �9DORU$WULE]
[Código HTML que se visualiza en ausencia de Java]
</$33/(7>
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S &2'(%$6(: URL del código de la applet, que es el directorio en 
el que busca el archivo de clase ejecutable de la applet.

S &2'(: Nombre del archivo compilado (�FODVV).

S $/7: Texto que se muestra si el navegador comprende la etiqueta 
APPLET pero no puede ejecutar applets de Java.

S 1$0(: Especifica un nombre para la instancia de la applet.

S :,'7+��+(,*+7�: Tamaño en pixeles.

S $/,*1: Alineamiento de la applet.

S 963$&(�y +63$&(: Espaciado en pixeles encima y debajo de la 
applet.

S 3$5$0�1$0( y 9$/8(: Es la forma de pasar argumentos 
específicos de la applet desde una página HTML.


