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DATOS ESPECIFICOS DE LA ASIGNATURA

1. Descriptores:

Descriptor BOE: Teoria de la Informacién y codificacion. Codificacién de Fuente y de Canal.

2. Situacion:

2.1. Conocimientos y destrezas previos:

Conocimientos basicos de programacion estructurada. Practica de desarrollo de programas. Lenguajes Imperativos.

Modelo TCP/IP y OSI. Nivel de Red (IP) y Transporte (TCP y UDP).

2.2. Contexto dentro de la titulacion:

Asignatura de tercer curso de Ingenieria de Telecomunicacion y primera asignatura de la especialidad de Telematica.

Fundamentos de Telematica es una asignatura de teoria, que en un contexto de modelado y programacion orientada a objetos

muestra la informacion codificada en un formato de texto.

Existe un laboratorio durante el segundo cuatrimestre de la especialidad donde se desarrollan los contenidos del primer cuatrimestre.

2.3. Recomendaciones:

Se recomienda que el alumno tenga aprobadas las asignaturas Fundamentos de Programacion y Arquitectura de Redes y Servicios.

2.4. Adaptaciones para estudiantes con necesidades especiales:
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Ninguna en especial (depende de la discapacidad)

3. Competencias:
3.1. Competencias transversales/genéricas:
1: Se entrena débilmente.
2: Se entrena de forma moderada.
3: Se entrena de forma intensa.

4: Entrenamiento definitivo de la competencia (no se volvera a entrenar después).

Competencias Valoracién

Referencia 1 2 8 4

Capacidad de andlisis y sintesis 4

Capacidad de organizar y planificar "4

Conocimientos generales basicos

Solidez en los conocimientos basicos de la profesion

Comunicacién oral en la lengua nativa

Comunicacion escrita en la lengua nativa

< ] ¢ ¢] <

Conocimiento de una segunda lengua

Habilidades elementales en informatica 4

Habilidades para recuperar y analizar informacion desde diferentes fuentes 4

Resolucién de problemas 4

Toma de decisiones "4

Capacidad de critica y autocritica 4

Habilidad para comunicar con expertos en otros campos 4

Habilidad para trabajar en un contexto internacional 4

Reconocimiento a la diversidad y la multiculturalidad 4

Capacidad para aplicar la teoria a la practica 4

Habilidades de investigacion "4

Capacidad de aprender 4

Capacidad de adaptacién a nuevas situaciones 7

Capacidad de generar nuevas ideas

Liderazgo 4

Comprension de culturas y costumbres de otros paises 4

Habilidad para trabajar de forma auténoma

Planificar y dirigir

Iniciativa y espiritu emprendedor

Inquietud por la calidad

& <] ¢ «f «

Inquietud por el éxito

3.2. Competencias especificas:

Lo que se pretende que el alumno desarrolle y aprenda los fundamentos de los lenguajesde programacion orientado a objetos y
modelado sobre el lenguaje Java y UML, respectivamente.
Programacion de concurrencia, excepciones, applet y desarrollo de programacion con sockets y programacion sobre la Web sobre el

lenguaje de programacion Java.

4. Objetivos:

El alumno debera de adquirir conocimientos en lenguajes de programacion: Conceptos y Paradigmas; valores, almacenamiento,
declaraciones, ambitos, tipos de datos, abstraccién y encapsulado.
Procesos concurrentes, sincronizacion de procesos, y manejo de excepciones. Sintaxis y semantica de lenguajes de programacion
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orientado a objetos sobre el lenguaje Java. Modelado.

En esta asignatura se adquieran habilidades en el desarrollo de aplicaciones sobre TCP/IP, especialmente en la programacion con sockets
y programacion sobre la Web.

Los alumnos debera adquirir conocimientos sobre la codificacion de la informacién en formato de texto mediante Lenguajes de Marcas,
sobre su despliegue y utilizacién, creando una base soélida de conceptos y conocimientos.

5. Metodologia:

Se imparten cuatro horas semanales durante el primer cuatrimestre del curso, con horario de tarde.

Se introducen conceptos basicos de los lenguajes de marcas y modelado.

Las clases tedricas tienen por objetivo el desarrollar los conceptos basicos del lenguaje de programacion Java y Lenguajes de Marcas.
Se profundiza en los conceptos de modelado y programacion orientada a objetos, incluyendo la programacion de applet.

Se desarrollan paquetes de propoésito general y especifico dentro del lenguaje Java.

Esta asignatura desarrolla conceptos que se ponen en practica en el laboratorio correspondiente durante el segundo parcial.

5.a Numero de horas de trabajo del alumno
PRIMER SEMESTRE. Actividades y horas:

. Teori-a (Horas presenciales + Horas no presenciales = Total de horas): 56,00 + 58,00 = 114,00

* Préacticas (Horas presenciales + Horas no presenciales = Total de horas): 0,00 + 0,00 = 0,00

i Examenes (Total de horas): 4,00

® Tutorias Colectivas (Horas presenciales + Horas no presenciales = Total de horas): 2,00 + 0,00 = 2,00

6. Técnicas Docentes:

Sesiones académicas tedricas: [X] Exposicién y debate: [X] Tutorias especializadas: [ |
Sesiones académicas practicas:| | Visitas y excursiones: [ ] Controles de lecturas obligatorias: | ]
Otras:

Tutorias Colectivas.

Exposicion de trabajos por parte de los alumnos.

DESARROLLO Y JUSTIFICACION

Tutorias Colectiva (Ultimo dia de clase).

Con caracter opcional el alumno puede exponer trabajos tutorizados por el profesor.

7. Bloques Tematicos:

Tema 1: Introduccion

Tema 2: Introduccién al lenguaje Java: Los tipos de datos.
Tema 3: Operadores.

Tema 4: Sentencias de Control de flujo.

Tema 5: Matrices.

Tema 6: Programacion orientada a objetos. Clases.
Tema 7: Polimorfismo.

Tema 8: Herencia.

Tema 9: Paquetes.

Tema 10: Interfaces.

Tema 11: Excepciones.

Tema 12: Programacion multihilo.

Tema 13: Convenciones al codigo.

Tema 14: java.lang
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Tema 15: Entrada/Salida.
Tema 16: Trabajo en red.
Tema 17: java.util

Tema 18: Applet

Tema 19: XML

8. Bibliografia
8.1. General:
A continuacion se lista la bibliografia general de la asignatura
- Arnold, Ken.El lenguaje de programacién Java /Ken Arnold, James Gosling.3a ed. (2001.) ISBN 84-7829-045-1
- Naughton, Patrick.Manual de Java /Patrick Naughton ; traduccion, Ricardo de Cérdoba Herralde ; revision técnica, Antonio Vaquero Sanchez,
Baltasar Fernandez Manjén. (1996.) ISBN 84-481-0693-8
- Naughton, Patrick.Java :Manual de referencia /Patrick Naughton, Herbert Schildt. (1997.) ISBN 84-481-1131-1
- Naughton, Patrick.Java :manual de referencia /Patrick Naughton, Herbert Schildt. (D.L. 2000.) ISBN 8448111311
- Booch Rumbaugh Jacobson.EL LENGUAJE UNIFICADO DE MODELADO
- Goldfarb, Charles F.The XML handbook /Chrarles F. Golfarb, Paul Prescod.2nd ed. (2000.) ISBN 0-13-014714-1
8.2. Especifica:

http://www.megginson.com/downloads/SAX/
http://www.w3.0rg/DOM/
http://www.w3.0rg/TR/2006/REC-xmI11-20060816/
http://www.w3.org/XML/Schema
http://www.w3.org/Style/XSL/
http://www.w3.0rg/2000/xp/Group/

9. Técnicas de evaluacion:

La asignatura se evaluara segun la nota del examen final.
Para aprobar éste, sera necesario superarlo con una nota de cinco o superior.

El examen podra constar de cuestiones cortas y de problemas.

CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACION:

La evaluacion se realiza segun la nota del examen final.
Con caracter opcional los alumnos podran realizar trabajos adicionales con tutorizados por el profesor para subir la nota del examen

escrito.
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10. Organizacion docente semanal (Nimero de horas que a ese tipo de sesion va a dedicar el estudiante cada semana)

H: Horas presenciales

HORAS SEMANALES Teori-a Practicas Tutorias Colectivas Examenes Temario

Primer Semestre H Total H Total H Total Total -
13Semana 4,00 4,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 12
23Semana 4,00 4,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 345
32Semana 4,00 4,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 67
43Semana 4,00 8,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 89
53Semana 4,00 8,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 1011
62Semana 4,00 8,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 12
72Semana 4,00 8,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 13
823Semana 4,00 10,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 14
93Semana 4,00 10,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 15
10%Semana 4,00 10,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 16
112Semana 4,00 10,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 17
123Semana 4,00 10,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 18
133Semana 4,00 10,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 19
143Semana 4,00 10,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 19
152Semana 0,00 0,00 0,00 0,00 2,00 2,00 0,00 -
162Semana 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 4,00 -

N° total de horas 56,00 114,00 0,00 0,00 2,00 2,00 4,00 -

11. Temario desarrollado

Tema 1: Introduccién
. Introduccion histérica. Origen de Java.
. Caracteristicas de Java.

. La maquina virtual de Java. Bytecode.

1
2
3
4. Palabras reservadas.
5. Introduccion a la programacion orientada a objetos.
6. Diferencias entre C/C++y Java.
7. Ejemplo: #Hello world#, en el modelo de aplicacion clasico.
8. Introduccion a UML.
Tema 2: Introduccion al lenguaje Java: Los tipos de datos.
1. Introduccién.
2. Tipos simples.
3. Literales.
4. Variables.
5. Conversion de Tipos.
6. Promocion automatica en expresiones.
Tema 3: Operadores.
. Operadores aritméticos.
. Operadores de bit.

. Operadores relacionales.

. El operador de asignacion.

1
2
3
4. Operadores logicos booleanos.
5
6. El operador ?.

7

. Precedencia de operadores.
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Tema 4: Sentencias de Control de flujo.

1. Sentencias de seleccion.

2. Sentencias de iteracion.

3. Sentencias de salto.

Tema 5: Matrices.

1. Introduccion.

2. Matrices unidimensionales.

3. Matrices multidimensionales.

4. Cadenas.

Tema 6: Programacion orientada a objetos. Clases.
. Fundamentos.

. Declaracion de objetos.

. Asignacion de variables referencia a objeto.
Métodos

. Constructores.

this.

. Recogida de basura.

. Modelado UML de la clase y de los objetos.

© O N O OA W N e

. Diagrama de clases UML.

Tema 7: Polimorfismo.

. Introduccién.

. Sobrecarga de métodos.

. Objetos como parametros.

. Paso de argumentos.

. Devolucion de objetos.

. Recursividad.

. Control de acceso. static. final.

. Argumentos en la linea de 6rdenes.
. Diagrama de Objetos UML.

10. Interacciones y Diagramas de Interaccién UML.

© 00 N O g b~ W N B

Tema 8: Herencia.

. Introduccion.

. super.

. Creacion de jerarquia multinivel.

. Orden de ejecucion de los constructores.
. Sobreescritura de método.

. Seleccion de método dinamica.

. Clases abstractas.

0w N O OB W N

. Herencia y clases abstractas en UML.
Tema 9: Paquetes.

1. Introduccion.

2. Proteccion de acceso.

3. Importacion de paquetes.

4. Modelado UML de un paquete.

Tema 10: Interfaces.

1. Definicion de una interfaz.

2. Implementacion y uso de una interfaz.
3. Extension de las interfaces.

4. Modelado UML de las interfaces.

5. Casos de uso. Diagrama UML de los casos de uso.
Tema 11: Excepciones.

1. Introduccion.
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. Tipos de excepcines.

. Excepciones no capturadas.

. Descripcion de una excepcion: try y catch.
. Clausulas catch multiples.

. Sentencias try anidadas.

. throw

. throws

© 00 N O O b~ W N

. finally

10. Subclases de excepciones propias.
Tema 12: Programacion multihilo.

1. Modelo de hilo en Java.

2. El hilo principal.

3. Creacion de un hilo.

4. Creacion de mdltiples hilos. Prioridades.
5. Comunicacioén entre hilos. Sincronizacion.
6. Modelado UML para la programacion multihilo. Objetos activos.
Tema 13: Convenciones al Cédigo

1. Introduccion.

2. Tipos de comentarios.

3. Ejemplo.

Tema 14: java.lang

1. Introduccion.

2. Gestion de cadenas.

3. Clases para los tipos simples.

4. Programacion del sistema.

Tema 15: Entrada/Salida.

1. Introduccion. Flujos.

2. Estructura y clases del paquete java.io
Tema 16: Trabajo en red.

1. Introduccion.

2. Socket.

3. URL.

4. Datagramas.

Tema 17: java.util

1. Introduccion.

2. Contendores: Colecciones y Mapas.

3. Expresiones Regulares

Tema 18: Applet

. Introduccion.

. Arquitectura.

. Estructura del applet.

. Métodos graficos simples y ventana de estado.
. Gestion de eventos.

. Controles y gestores de organizacién y menus
. La etiqueta HTML.

Tema 19: XML

1. Introduccion.

~N o 0o B~ W NP

2. La recomendacion XML.

3. Procesamiento de los lenguajes de marcas. SAX, DOM vy Pull.
4. DTD y XML Schema.

5. XPath

6. XPointer, XInclude y XML Base.
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7. XSLT
8. SOAP.

12. Mecanismo de control y seguimiento

No hay ningun otro mecanismo de control y seguimiento que no haya sido considerado previamente en la guia docente.

13. Horarios de clases y fechas de examenes

Los horarios y fechas de examenes seran los acordados por la Junta de Facultad o Escuela y publicados por la misma
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